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BIENVENIDO, VERANO!

Lourdes Trevifio

iRecibimos esta bonita estacion del afio en Monterrey, Nuevo Ledn!
Te platico un poco del verano en la ciudad, donde tenemos un cli-
ma extremo: jlas temperaturas superan los 4| grados centigrados! Las
personas adultas y las infancias ya estan acostumbradas a estas tempera-
turas, por eso, todos aprovechan para visitar los rfos cercanos que tene-
mos, como el Rio Ramos y el Rio San Juan, ademds, contamos con un rio
que pasa por el centro de la ciudad, el Rio Santa Catarina, aunque lleva
poca agua estd lleno de linda fauna y flora. También hay un parque muy
grande lleno de arboles donde verds patos, ardillas, diversidad de pajaros
y hasta gatos; se llama Parque Fundidora y en este lugar se encuentra la
Biblioteca BS Saldn de la Fama. Aqui tenemos muchos amigos que visitan
la biblioteca para leer, jugar y aprender en los talleres.

En este nimero de Casiopea conocerds a Sayuri, Valentina, Emma,
Renata, Fernanda, Elina, Javier; Leonardo y Pablo que nos comparten lo
que aprendieron en los talleres de arte a través de pinturas, vitrales vy
collages.

Encontrards las opiniones de otros amigos de la biblioteca que
aprendieron sobre el disefio y creacion de videojuegos. Ademas, Diego
te compartird porqué le gusta visitar la biblioteca y conocerds a dos ami-
gas mds que te recomendardn libros interesantes. No podia faltar nuestro
amigo don Quesillote quien estard en una aventura desde Monterrey.

Todos nuestros amigos que hicieron posible este nimero desean
que disfrutes lo que prepararon para ti. No olvides que te esperamos con
mucho gusto en la Biblioteca BS Saldn de la Fama del Beisbol Mexicano,
estaremos muy felices de recibirte cuando visites Monterrey, isi, sefior!
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LA BIBLIOTECA BS
SALON DE
LA FAMA

Diego Medina, 10 afos

Me llamo Diego y tengo 0 afos. Me encanta ir a la Bi-
blioteca del Salén de la Fama porque siempre encuentro
cosas nuevas y divertidas. No solo hay libros, también jue-
gos y bloques de construccidn que hacen que cada visita
sea especial. Me gusta mucho el disefio del lugar y jugar
ajedrez con mi hermano. Tengo recuerdos muy bonitos
con mi mama ahi, compartiendo mafanas juntos y leyen-
do. Ademds, conoces nuevos amigos vy descubres libros
diferentes cada vez. Es un espacio donde aprendes, juegas
y disfrutas al mismo tiempo.

LA BIBLIOTECA BS SALON DE LA FAMA



DEVISITA EN...

)
@ Para saber mas de la BS Salon de la Fama dale click aqui. Z/
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LA GOTA
PERDIDA:
- CICLO
DEL AGUA

Elina Amezquita, Pablo Amezquita,

Leonardo Campos, Javier Campos

El agua es indispensable para la supervivencia del
planeta; sin embargo, hay lugares en el mundo que
tienen sequias que duran meses o afos. Por ello,
Elina, Leonardo, Javier y Pablo nos comparten, a tra-
veés de sus ilustraciones, su vision del ciclo del agua,
para crear conciencia de coOmo una gota recorre
grandes distancias hasta llegar a 1i.

LA GOTA PERDIDA: EL CICLO DEL AGUA
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HIRAMEKI.
EL ARTE EN UNA
MANCHA DE TINTA

Sayuri Rios, 7 afos

La actividad de Hirameki me parecid chida y divertida,
Lo primero que vi en las manchas cuando me dieron la
hoja fue una flor.

Primero pensé que era como una mancha, una gota
de agua marron, que estaba sucia, pues mi mente lo iba
a decir, pero cuando lo hice, tomd forma como de un
perrito, un perrito lindo. Luego encontré un pez en for-
ma de bolsa, primero era un pez normal y corriente,
después un pez en forma de bolsa porque tiene una
linea y otra linea, como una bolsa.

Lo siguiente que observé tenia forma como de
corazoncito y otro de un aguacate. El que mds me gusto
fue el del perrito, es que se ve muy lindo y muy pachon-
cito, con mucho pelo. |Si estuvo chidol

HIRAMEKI. EL ARTE EN UNA MANCHA DETINTA



\
Conoce mas de la técnica de Hirameki, 3}”
donde a partir de manchas puedes crear muchas figuras. 10



L UZ ARCOIRIS.
EL ARTE VITRAL PARA
L OS PEQUENOS

Valentina Arriazola, Fernanda Renddn,

Renata Renddn, Emma Ventura

Me inscribi a esta actividad porque me
gusta el arte, asi que queria sabery
aprender sobre esta forma de arte
y cOmMo se hacia. Me gustd porgue

lo puedes hacer con cosas que estan
al alcance. Ademas brilla.

Valentina Arriazola, | | afos
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LUZ ARCOIRIS. EL ARTE VITRAL PARA LOS PEQUENOS






Me gustd mucho esta

clase y gracias por eso.

Me diverti mucho.

Fernanda Renddn, 6 aios

LUZ ARCOIRIS. EL ARTE VITRAL PARA LOS PEQUENOS









LUZ ARCOIRIS. EL ARTE VITRAL PARA LOS PEQUENOS

Me gustd por los colores,

ademas que me Inspiro
mucho, jfue geniall
Si batalle, pero me
ousto decorar. Lo que no
me gusto fue que el
pegamento se me pegara
en las manos. Muchas
oracias, sigan haciendo
estos talleres.

Renata Renddn, 9 afios
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Hoy me gusto el vitral
porqgue jla primavera
legd! Hay ramitas verdes,
un pajarito y también el
sol radiante. Me gusto
el arte del vitral, es muy
indo y colorido.

Emma Ventura, 9 afios

LUZ ARCOIRIS. EL ARTE VITRAL PARA LOS PEQUENOS






<
('
m
O
<
_
<
%)
O
Z
<
2

C

19

CLUB DE DISENO
Y CREACION DE
VIDEOJUEGOS

lan, Mateo, Eugenio, lker; Jimena, Ulises

En la BS Saldn de la Fama hubo un curso de
programacion de videojuegos donde apren-

di a crear escenarios y personajes en 2D.

Me gustd el taller por las herramientas, las
habilidades que aprendi y el desarrollo de los
temas para la creacion de mis proyectos.

lan Chavartria, | 3 ahos

CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEQJUEGOS



Escena Editor Ayuda 20 ¥ 3D o Juego & Libreria de

main X

Archivo Editar Buscar Ira Depurar teo.gd
3
4 zonst SPEED = 306.6
5 @export var JUMP_VELOCITY = -&688.8
& var direction = -1.8

7 @export var gravity = 38.8

g var anim_mov : Vector: VectorZ.LEF

18 @onready var sprite =

ol func _physics_process(delta: float) -> void:

14 if Input. i ("vi_right"):
move.x = 1.6
14 elif Input. ("ui left"):
move.x = -1.08
anim_mov = move
direction = direction if move.x == 8.0 else move.X
sprite.flip_h true if direction > 8.0 else
velocity.x = move.x = SPEED
veloclity.y += gravity
23 if Input. ("ui_accept”) ani ():
velocity.y = JUMP_VELOCITY

25 ()

Editor de Shader

Animacion

Audio
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CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEOJUEGOS

Soy Mateo y mi juego se llamaTeo la serpien-
te. Se trata de que Teo recolecta estrellas y
para avanzar al siguiente nivel tiene que esqui-
var aguilas volando y huevos con pinchos. Me
ousto el taller porque el maestro nos ensenod
muy bien y porque me gustaron los videojue-
g0s de mis companeros.

Mateo de Maria, 9 aios



El curso de videojuegos me gustd mucho por-
que pude asistir junto con mi hermano y apren-
der de manera divertida. El maestro explicaba
muy bien y eso hizo que entendiera faciimente
los temas. También conocf a otros nifos de mi
edad, lo que hizo la experiencia mas emocio-
nante. Gracias a este taller ahora quiero seguir
aprendiendo sobre programacion y crear mis
propios proyectos. Ojala puedan organizar mas
CuUrsos como este, porque ayudan a que los ni-
nos descubramos nuevas habilidades y disfrute-
mos aprendiendo.

Eugenio Medina, |2 anos

CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEQJUEGOS
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CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEQJUEGOS

Mi papd me invitd al curso porque ya veniamos
aqui. Lo que me gustd fue hacer el disefio y las
ideas. Como fue presencial, me gustd porque
aprendimos aqui directamente vy la convivencia
ayuda mucho.

lker Pantoja, 12 ahos



Me inscribi porque queria hacer un juego. Mi
jJuego se trata de una criatura que tiene que

rescatar humanos por razones desconocidas.

Mi profesor es muy bueno ensefando y me fue
muy bien con mi juego.

Jimena Pantoja, 10 afos

CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEQJUEGOS
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CLUB DE DISENO Y CREACION DE VIDEQJUEGOS

Me gustd el curso porque aprendi algo nuevo.
Mi juego se trata de un humano y un gato que
escapan de zombis. El lugar del taller esta chido
y el maestro es chido.

Ulises Torres, |2 ahos
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FL ARBOL
DE LAS EMOCIONES
DE LA LECTURA

Cierto dia en la biblioteca aparecié el tronco de un arbol.

Era un arbol magico que se fue llenando de hojas con
las emociones de los lectores vy las lectoras. Estaba tan
frondoso que termind dando sombra y cobijo a quienes
se acercaban a él. ;Quieres conocer las emociones que
el drbol compartia? Entonces acércate, acércate mds, un
pOCO MAs. ..

EL ARBOL DE LAS EMOCIONES DE LA LECTURA
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DIBUJAR ANIMALES MITICOS
U seres magicos

- CHIBI
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DIBUJAR ANIMALES MITICOS Y SERES MAGICOS CHIBI

DIBUAR ANIMALES

MITICOS Y SERES
MAGICOS CHIBI

Valentina Arriazola, | | anos

Me gustd mucho el libro Dibujar animales miticos y se-

res mdgicos chibi porque te explica muy bien los pasos.

Al principio te dice cdmo colorear en digital y en fisico,
como trazar el dibujo, poner sombra, brillo, etc. Los dibu-
jos estan sUper bonitos y tiernos, mds si eres amante del
dibujo y lo chibi. Los pasos son muy faciles y también viene
dividido en cinco secciones para guiarte mejor. Es de los
mejores libros que he leido. Lo recomiendo mucho.

)y
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LEER ME DA ALAS

;Sabias que visitar mundos increibles y fantasticos es muy
facil? Tan solo con poner un libro entre tus manos te pue-
des transportar a lugares maravillosos, planetas llenos de
criaturas inimaginables o visitar ciudades inexistentes.

Es con la lectura que despertamos nuestra imagina-
cion y podemos vivir mil y una aventuras. Te invitamos a
disfrutar de las recomendaciones que nuestros pequefos
y grandes lectores tienen para ti. Historias que les han
dado alas.

LEER ME DA ALAS



TE RECOMIENDC

qu*l'“cr'.J{;F'F‘ K;{'ﬂ,@;‘,

) NENE IQne
peYE WP San
5 it
r_'idr dr IR
_PHFHM G5

Hoy wm Fonfasma en

Y



Helena Kealji

Cleopatra

TE RECOMIENDO




CLEOPATRA

Noemi Lépez, 9 afios

Uno de los libros que he leido en la biblioteca y me gustd
mucho es el de Cleopatra.

Este titulo habla de su vida, la cual es muy interesante,
lo es tanto que no puedes dejar de leerlo.

Creo que les podria gustar mucho, porque lo que

cuenta, es claro y sencillo, ademas tiene ilustraciones
que podrian animar a los nifios a leerlo.
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DON QUESILLOTE Y EL
PAJARILLO PECHO AMARILLO

Un dia, don Quesillote estaba de visita en Monterrey contemplando el paisaje...

iSantos quesillos! iQué increible
es5 el Cerro de la Silla!

iQué ave tan bonita! Y qué coronilla
= tan llamativa. {CSmo se lamars este
majestucso pajarillo? {Quesille podré
resolverlo? iA la biblioteca!

De camino a la biblioteca, don Quesillote se
encuentra con una exposicion de flora y fauna.

Aqui estd ese pajarillo tan parlanchin.
Con que su nombre es Luis Bienteveo,
Tiene la coronilla amarilla al igual que
su vientre v su pecho.
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Del Libro: Guia de la observacion de aves de Nuevo Ledn ;
#4 .*"Lutnr' Aluh Madero Farm-d, ¥ Maria de la Luz Sada 3

iJa! Aqui encontraré los datos que
necesito para despejar mis dudas.

iVamos a la Biblioteca
a sequir investigando!




iBienvenido don ;
Quesillote! Qué bueno iHola Lourdes! Estaba

verte por aca, ¢ Buscas dando la vuelta
alguna infermacién, cuando encontré

algdn libro? un ave muuuy peculiar,
un tal Luis Bienteveo.

A, (!
Pl

iAchis achis! Justo
tenermos un libro
muy bello sobre
aves migrantes.

iGué si yo descubri
un ave cantora!
iClaro que si!

iTodo lo que aprende
uno en las bibliotecas y
esta es tan bonita!
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